Check-list des opérations de programmation sous ETS4

Conception de projets avec ETS , les étapes suivantes représentent l’ordre chronologique de conception d’un projet avec ETS

·             Régler les paramètres du logiciel ETS
· 	Importer ou convertir les bases de données produits
· 	Créer le projet avec les données nécessaires
· 	Déterminer la structure du projet (structure de bâtiment / topologie du bus)
· 	Insérer des participants (avec applicatifs) dans la structure de bâtiment
· 	Régler les paramètres des produits KNX conformément aux spécifications
· 	Créer des adresses de groupe (à partir d’un plan d’adressage)
· 	Lier les objets de communication des produits avec les adresses de groupe
· 	Vérifier la conception de projet
· 	Imprimer la documentation
· 	Sauvegarder le projet


1 ) Mise en SITUATION
Dans un batiment de type «  chalet « , dont la disposition est la suivante  un salon ,une entrée et une cuisine est  situé au rez de chaussée. On vous demande de faire communiquer le bouton poussoir dans le salon qui pilote en variation de lumière l’ampoule du plafond avec la technologie KNX

 (
Un Bouton poussoir pilote le fonctionnement  en gradation l’éclairement d’une ampoule
) 

LISTE DU MATERIEL


	APPAREIL
	REFERENCE
	Adresse Physique
	SITUATION

	Alimentation BUS 320MA COMPATIBL
	MTN683832
	1.1.-
	TGE (tableau électrique)

	Interface USB
	MTN681829
	1.1.255
	TGE (tableau électrique)

	Module actionneur de commutation 2 sorties
	MTN647395
	1.1.1
	TGE (tableau électrique)

	Module actionneur de volet roulant 2 sorties
	MTN649802
	1.1.2
	TGE (tableau électrique)

	Module boutons poussoirs 6XBP ACIER ARTEC
	MTN628246    
MTN6282xx (xx=couleur)
	1.1.3
	SALON

	Actionneur de variation universel KNX
	MTN649330
	1.1.5
	TGE (tableau électrique)
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ETAPE 1 : CREER UN PROJET

Créer le projet Commande de variation chalet
Définir les attributs du projet :
· Nom : Commande volet roulant chalet
· Type : TP (Twisted Pair / Paire Torsadée)
· Sélectionner « Créer la ligne 1.1 »
· Adresses de groupe : 3 niveaux
· Cliquer sur OK pour valider notre création de projet
· Changer le panneau Topologie par le panneau Bâtiments (si nécessaire)

                                 
 
      ETAPE 2 : CREER LA STRUCTURE DU BATIMENT

 
Créer la structure de bâtiment du projet Commande Variation éclairage CHALET
Définir les attributs du projet :
· Ajouter le bâtiment suivant au projet :   Bâtiment : CHALET
· Ajouter l’étage suivant au projet :   Etage : Rez-de-chaussée
· Ajouter les pièces et l’armoire électrique suivantes au projet :  CUISINE; SALON ENTREE ; TGE
· Nous avons donc une structure de bâtiment cohérente. Nous pouvons à présent insérer nos participants dans les pièces concernées.


      ETAPE 3 : INSERTION DES PARTICIPANTS

Rechercher des participants : différentes fonctions sont disponibles pour sélectionner les produits/participants nécessaires. Il est possible de choisir un fabricant et un groupe de produits dans la structure hiérarchique de la partie gauche de la fenêtre, ce afin de limiter le nombre de participants affichés dans la liste.

Plus la sélection de recherche est étroite, moins de produits sont affichés.

Ajouter des participants : sélectionner la pièce ou l’armoire électrique, puis cliquer sur Ajouter participants. Pour insérer un produit avec son application correspondante, sélectionner le produit dans la liste de Recherche de produit et cliquer sur Ajouter (au besoin, il est possible de définir une quantité).
Les adresses physiques sont automatiquement assignées par ETS en ordre croissant dans la ligne correspondante. Il est à tout moment possible de modifier l’adresse individuelle dans les Propriétés des participants.

L’adresse individuelle est modifiable à tout moment dans les propriétés des participants.








      ETAPE 4  : INSERTION des propriétés et des commentaires de chaque participant

Renseigner la description de chaque participant :  E1-BP6T-Salon
·  Nature E1 : Entrée N°1
· fonction : alimentation, actionneur, capteur, etc.  BP6T  Bouton poussoir 6 touches
·  lieu : où ? Salon 

Renseigner les commentaires de chaque participant :
·   nature de la fonction de chaque touche ou sortie (si disponible)
·   lieu précis d’implantation du participant
· Touche 1 : Gradation L1
· Touche 2 : Réservée
· Touche 3 : Réservée
· Touche 4 : Réservée
· Touche 5 : Réservée
· Touche 6 : Réservée

L’idée est ici de renseigner les informations du participant le plus simplement possible et de la façon la plus compréhensible et cohérente qui soit. Chacun est à même d’utiliser les terminologies de son choix.

  
 









TOPOLOGIE DU RESEAU



      ETAPE 5  :  CREER les adresses de GROUPES

DECLARATION GROUPE FONCTIONNEL ECLAIRAGE
L’adressage 0/X/x c’est le groupe fonctionnel : Eclairage 
L’adressage 0/0/X c’est la fonction ON/OFF d’une  Lampe.
L’adressage 0/1/X c’est la fonction ETAT ON/OFF d’une  Lampe .
L’adressage 0/2/X c’est la fonction VARIATION d’une  Lampe .
L’adressage 0/3/X c’est la fonction VALEUR DE VARIATION d’une  Lampe .
L’adressage 0/4/X c’est la fonction ETAT DE VARIATION d’une  Lampe .

0 : ECLAIRAGE
                0 : ON/OFF     	          1 : ON/OFF L1 ECL Bureau          	 0 /0/1                    1 BYTE  Gr Fonct Commutation 
1 : ETAT ON / OFF      1: ETAT ON/OFF L1 ECL Bureau           0 /1/1                   1 BYTE
2 :VARIATION                 1: (relative au pas de gradation) L1 ECL salon          0 /2/1                   4 BYTE
3 :Valeur VARIATION    1: (Absolue / pourcentage) L1 ECL salon          0 /3/1                   4 BYTE
4 : ETAT VARIATION      1: relative au pas de gradation L1 ECL salon          0 /4/1                   1 BYTE




· La touche N°1 du Poussoir triple situé dans le SALON ( Ref MTN6282xx) [1.1.3], va piloter le canal 1,
( sortie N° 1) de l’actionneur de VARIATION  ( Ref MTN 649330) [1.1.5] qui allume la lampe L1 du SALON.


ETAPE 6 : CONFIGURATION DU BOUTON POUSSOIR

· Poussoir 6 touches donc TRIPLE , diode allumé.


· Configuration de fonction de la touche N° 1 en : VARIATEUR
· 1 impulsion j’allume , une autre impulsion j’éteins.
· 1 appui long  la variation de l’éclairement démarre.
· L’objet d’acquittement permet d’ avoir un retour de l’ état de sorties ( télégramme) et d’assurer l’ éclairage de la diode sur le poussoir




ETAPE 7 : CONFIGURATION DE L’ ACTIONNEUR de VARIATION (gradateur)

· Clic droit (sur l’actionneur sélectionné) : éditer les paramètres.
· Le premier paramètre à modifier pour le variateur c’est : ON ACTIVE CANAL 1 ( SORTIE N°1)
· Configurer en mode  « OBJET D’ACQUITTEMENT ACTIF » les paramètres état de commutation et état objet valeur / valeur de luminosité






· Objets d’acquittement  (tout en bas)



· Une fois qu’on a validé le canal1 dans groupe objets apparait les objets :



· Ce qui permet maintenant de rentrer les descriptions 





· On rajoute les adresses de groupe


Dans le champ «  nom de l’adresse de groupe » (1) on renseigne ce que l’on avait écrit ( copié collé préalable)  dans l’objet de commutation (2)
On numérote le numéro d’adresse (3) : une fois que la première a été rentrée, on peut le laisse faire automatiquement, il incrémentera (cocher « ajouter »  ou alors on peut lui fixer le n° par « démarrer à » (ici on a mis 1)


· Une fois les sous groupe crée il faudra LIER LOGIQUEMENT LES OJETS
Exemple ci-dessous le sous groupe ON/OFF eclairage L1 salon c’est la touche N°1 du Bouton poussoir qui piloter le canal 1 sur laquelle est connecté la lampe N°1



· Pour lier les objets suivre les opérations ci-dessous.
· 1 sélectionner le sous groupe d’adresse.
· 2 sélectionner les objets des participants qui sont en relation
· 3 Glisse et dépose dans le champ sous goupe
· 4 L’adresse apparait la liaison est operationnelle



 








Pour connaitre l’ adresse des participants par défaut 15.15.255
On peut diagnostiquer le réseau :

1 : on saisit une adresse individuelle et on la teste
2 : par vérification de l’existence
3 : en faisant allumer la led du participant
[bookmark: _GoBack]4 : en scannant tout le réseau il donne la liste des éléments connectés

Pour identifier l’adresse d’un participant 
· Cliquez démarrer puis appuyer sur le bouton de test  de l’ appareil et l’adresse apparait 1.1.3 
· Insérer l’ adresse dans le champ pour savoir si cette adresse est sur le réseau  une diode apparait
· On peut scanner le réseau et connaitre les participants  
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