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Propreté :………………………..

Autonomie :……………………..
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Mise en situation
La plus grande partie des systèmes électroniques complexes utilisés de nos jours sont des systèmes embarqués: téléphones mobiles, horloges, baladeurs, récepteurs GPS, électroménager, automobile, transport aérien/maritime/fluvial. Le cœur de ces systèmes embarqués est un microcontrôleur. Un microcontrôleur est un circuit intégré qui rassemble les éléments essentiels d'un ordinateur : processeur, mémoires périphériques et interfaces d'entrées-sorties. La carte Arduino permet de mettre en œuvre le microcontrôleur ATmega328 de la société ATmel
Le but de ce TP  est de se familiariser avec la carte Arduino et son logiciel. 

A l’issu de ce travail, vous serez capable de mettre en service la carte, de télécharger un programme permettant de faire clignoter une LED. Vous découvriez les sorties digitales de la carte Arduino. 
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Lancer le logiciel Arduino 
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2. Relier la carte Arduino UNO à votre ordinateur à l’aide du câble USB
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3. Sélectionner la carte Arduino UNO sur le logiciel Arduino
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1. Mise en situation
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Monsieur LEGRAND a décidé de faire construire sa maison. Il doit donc réaliser un cahier des charges en collaboration avec un architecte. En voici un extrait :
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This exauple code is in the public domain.
s

77 Pin 13 has an LED comnected on most Arduino boards.
77 give it a name:
int led = 13;

/7 the setup routine runs once vhen you press reset:
void setwp () {
/7 initialize the digital pin as an output.
pintiode {led, OUTEUT) ;

77 the loop routine runs over and over again forever:
void Toop() {

Arduina U





Cette petite pièce servant uniquement de débarras, monsieur LEGRAND désire le minimum au niveau électrique, c'est-à-dire une commande simple allumage soit un point lumineux commandé par un interrupteur à l’entrée de la pièce.
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Voyons plus en détail cette fonction.

2. Schématisation.

Il existe plusieurs moyens de schématiser les circuits électriques d’un bâtiment. Examinons ensemble les différents schémas existants.

2.1 . Le schéma architectural

Ce schéma donne la position sur le plan des différents matériels électriques. Les symboles utilisés sont particuliers à ce type de schéma. Il tiendra compte de la disposition de la pièce.
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	Interrupteur 


	

	Point d’attente d’appareil d’éclairage


	

	Liaison d’interdépendance
	



Donner l’équation de L1 en fonction de S1.

Compléter le chronogramme
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Ouvrir et compléter le programme ARDUBLOCK :   SIMPLEALLUMAGE_elv.abp

 Monsieur Dupont a décidé d’acheter sa propre maison.

Il désire commander l’éclairage de l’escalier menant au premier étage à partir du rez-de-chaussée et du pallier du premier étage.


[image: image3]
1. FONCTION ASSUREE :

Commander l’allumage et l’extinction d’une ou plusieurs lampes de 

       deux endroits différents.

2. DIVERSITE DE SCHEMATISATION 

2.1. LE  SCHEMA ARCHITECTURAL : 
Compléter le tableau

	Interrupteur simple allumage :
	

	Interrupteur double allumage
	

	Inverseur unipolaire

(Va et vient)


	


SCHEMA DE PRINCIPE : 
Schéma de l’inverseur unipolaire (va et vient) :                       Symbole
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L’interrupteur va et vient est constitué de 3 bornes :

· La première borne est appelé borne commune est est repérée L. c’est la borne du milieu.

· Les 2 autres bornes sont repérées 1 et 2. Selon la position de l’interrupteur, le courant passera entre les bornes L et 1 ou entre les bornes L et 2. Le courant ne passera jamais entre les bornes 1 et 2.
Schéma de principe du montage va et vient (installation au repos lampe éteinte)


Etude du fonctionnement du montage va et vient

Combinaisons possibles du montage Va et Vient

Il y a 4 combinaisons possibles sur un montage va et vient. Pour chaque combinaison, déterminer l’état de la lampe et surligner en rouge le parcours du courant.

	Les 4 combinaisons possibles du montage va et vient
	Etat de la Lampe L
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Donner l’équation de L1 en fonction de S1 st S2.

Compléter le chronogramme

[image: image6.png]; >t
N OO

H |

LR

jy —
o
jy —
o
11—
K
o
jy —
K
o

51

Bobine K
Contact K
Lampe L1

Bouton poussoir $3

Bouton pousso
Bouton poussoi




[image: image7.png]; >t
N OO

H |

LR

jy —
o
jy —
o
11—
K
o
jy —
K
o

51

Bobine K
Contact K
Lampe L1

Bouton poussoir $3

Bouton pousso
Bouton poussoi





[image: image8.png]; >t
N OO

H |

LR

jy —
o
jy —
o
11—
K
o
jy —
K
o

51

Bobine K
Contact K
Lampe L1

Bouton poussoir $3

Bouton pousso
Bouton poussoi




Ouvrir et compléter le programme ARDUBLOCK :   va et vient_elv.abp
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Fonction du TELERUPTEUR

Un montage télérupteur permet de commander l’allumage et l’extinction d’une lampe (ou groupe de lampes), à partir de plus de 2 endroits différents.

Exemples d’utilisation : 

- Couloir
- Pièces ayant plusieurs accès

- Cages d’escaliers, …

 Schéma architectural de l’entrée de la villa (circuit lumière)
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En se basant sur le schéma architectural  de la “villa méditerranée”, rappelez la représentation architecturale de chaque symbole utilisé dans ce genre de montage et déterminez la représentation développée associée 
	Désignation
	Représentation

architecturale
	Représentation

développée

	Bouton poussoir


	

	


	Bouton poussoir

Lumineux

	

	

	Lampe


	

	


	Télérupteur
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 Schéma développé du circuit lumière de l’entrée de la villa      
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Le télérupteur possède deux circuits distincts qui sont : 


► 
Le schéma de puissance                                   
► 
Le schéma de commande 

Le Circuit de Commande est constitué d’une bobine.

L’appui sur l’un des boutons poussoirs (Sx)  provoque l’alimentation de la bobine K.

Celle-ci actionne un dispositif mécanique.
Le Circuit de Puissance est constitué d’un contact. 

Le dispositif mécanique actionné par la bobine est chargé de changer d’état le 

contact K, c'est-à-dire :

- de fermer le contact K s’il était auparavant ouvert, entraînant l’alimentation    

  de la lampe L1.

- d’ouvrir le contact K s’il était auparavant fermé, entraînant l’extinction 

  de la lampe L1.

Compléter le chronogramme

DIAGRAMME DE FONCTIONNEMENT
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Ouvrir et compléter le programme ARDUBLOCK :   telerupteur bouton bistable-elv.abp
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LE GRADATEUR
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Réaliser le programme ci-dessous.
Le principe est le suivant un potentiomètre donne une consigne de lumière puis une led pilote par une sortie pwm fait gradé la lumière.

Un afficheur donne des indications du montage. 
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TP3   DOMOTIQUE :


MONTAGE ECLAIRAGE INTRUSION








Bilan : 





Binôme :
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Fonction du montage simple allumage :





Etablir ou interrompre un circuit lumineux d’un seul point de la pièce.





* Pièce : Cellier


* Surface : 3m²


* Circuit éclairage : 1 simple allumage


* Circuit prises : néant.
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